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Ik heb mezelf vaak verweten dat ik niet voldoende 
van cinema hield. Althans niet van het medium zoals 
dat over het algemeen door anderen ervaren wordt. 
Van het begin af aan werd ik aangetrokken door film 
omdat het een veelvoud van expressiemiddelen in 
zich verenigde, zoals fotografie, drama, muziek, spe¬ 
cial effects en animatie, die strategisch konden wor- 
den aangewend om de werkelijkheid te manipu- 
leren en zo mogelijk te overtreffen. 

Maar zelfs in het digitale tijdperk waarin al die 
verschillende disciplines vloeiend met elkaar 
kunnen worden geTntegreerd, wordt het medium 
nog steeds grotendeels beheerst door een hard- 
nekkig geloof van de meeste filmmakers in foto- 
grafisch realisme. Aan deze stand van zaken lijkt 
nu eindelijk een einde te komen. 

De best ontvangen film van het jaar in Amerika 
is the incredibles van defenomenale anima- 
tiestudio Pixar en regisseur Brad Bird. Voor wie de 
film gezien heeft is er geen ontkennen meer aan 
dat het gouden tijdperk van de computer-geani- 
meerde cinema is aangebroken. Met de meest 
succesvollefilm van het jaar, shrek 2, en nu the 
incredibles heeft Hollywood bewezen in staat 
te zijn om volledig in de computer gemaakte 
films te produceren van het wereldformaat dat de 
industrie haar legendarische reputatie heeft be- 
zorgd.THE incredibles gaat over een excentriek 
gezin van superhelden met aanpassingsproble- 
men in onze middelmatige wereld. Het is niet 
alleen de beste cartoon in jaren, maar ook een 
van de beste actiefilms en bovendien een larger 
than life portret van een onstuimig optimistisch 
Amerika dat misschien ooit nog in staat zal zijn zich 
te ontworstelen aan de duistere praktijken van het 
huidige politieke regime. 

Tot mijn niet geringe verbazing begreep ik dankzij 
deze film, voor het eerst in vele jaren, waarom zoveel 
mensen hier het gezin beschouwen als een van de 
belangrijkste hoekstenen van de maatschappij. Bo¬ 
vendien deed het karakter van de Super Mom ( Elasti - 
girl) me zozeer denken aan iemand die ik persoonlijk 
ken, dat ik bij de ene scene na de andere vervuld werd 
van een groot gevoel van liefde voor de betreffende 
persoon. Het was een verbazingwekkende ervaring 
dat zo’n sterke menselijke emotie teweeggebracht 
kon worden door een cartoon, en ik kan het alleen 
maar toeschrijven aan het feit dat de grootste kracht 


van de cinema ligt in het uitvergroten en stileren van 
gevoelens en sensaties met behulp van een immer 
evoluerend technologisch vocabulair. 

Als the incredibles een ding duidelijk maakt is het 
wel dat computeranimatie de tekenfilms van weleer 
zo volstrekt achter zich heeft gelaten, dat we te 
maken hebben met een heel nieuw genre. Regisseur 



Brad Bird zelf zegt daarover: ‘(computer) Animation is 
not a genre, it’s a medium that can express any genre.’ 

Het is dan ook niet toevallig dat steeds meer ani- 
matie-regisseurs nu live-action-films maken (Tim 
Burton, finding nemo’s Andrew Stanton, enz.), en 
omgekeerd animatiefilms gemaakt worden door live- 
action-filmmakers (Richard Linklater, Robert Zemec¬ 
kis, enz.) 

Een goed voorbeeld van deze crossover-trend is de 
recentefilm the life aquatic with steve zissou 
van Wes Anderson, wiens volgende film volledig ge- 
animeerd zal zijn. the life aquatic is een live-acti¬ 
on-film die met behulp van stop-motion-animatie 
een tegelijkertijd herkenbare en volstrekt surreele 
wereld creeert, waarin exotisch ogende onderwater 
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dieren coexisteren met even exotische menselijke 
wezens. 

Bill Murray speelt de rol van een Jacques Cousteau- 
achtige filmmaker. Hij is getrouwd met Anjelica 
Huston en de vermeende vader van Owen Wilson 
wiens karakter plotseling uit het niets komt opdui- 
ken. Het verhaal over hun avonturen op zee en onder¬ 
water heeft het omgekeerde effect als the incredib¬ 
les. Zo onverwachts menselijk als de cartoon-figuren 
zijn in Brad Birds film, zo cartoon-achtig in de beste 
zin van het woord zijn de menselijke wezens in the 

LIFE AQUATIC. 

In geen jaren ben ik zo geraakt door close-ups op 
het witte doek als door de gigantisch uitvergrote op- 
names van Anjelica Houstons schaamteloos naakte 
gezicht. Met het unieke flair voor pop-culture dat zij 
tentoonspreidde in the addams family komt zij in 
deze film over als groter dan het leven zelf, en is ze 
tegelijkertijd van een verbluffend herkenbare mense- 
lijkheid die lijkt te bestaan bij de gratie van de surree¬ 
le sfeer van de film. Dankzij de perfecte integratie 
van deze ongerijmde stilistische elementen toont de 
film overtuigend aan hoezeer het publiek van 
vandaag door de digitale media in staat kan wor¬ 
den gesteld om de werkelijkheid met geheel 
nieuweogente bezien. 

Volgens kunstenaar David Hockney maakten de 
oude meesters van de schilderkunst al lang gele- 
den gebruik van lenzen en de camera obscura, 
wat leidde tot het befaamde realisme van 
Vermeer en zijn tijdgenoten. Als een reactie op de 
uitvinding van fotografische emulsies die de wer¬ 
kelijkheid konden vastleggen, begonnen kunste- 
naars zich in de 20ste eeuw steeds meer te bevrij- 
den van de realistische schilderkunst via 
abstract-expressionisme, pointilisme, kubisme, 
enz. Dankzij digitale technologie is er nu sprake 
van een soortgelijke bevrijding van het fotogra- 
fisch realisme, die een ongekende bloeiperiode 
voor de cinema lijkt aan te kondigen. 

Of het een nieuwe gouden eeuw zal worden 
voor Hollywood en het medium film hangt af van 
allerlei commerciele en culturele factoren, maar 
het potentieel is voorhanden en het startschot is 
gegeven door Pixar en the incredibles. Brad Bird 
ziet het verhaal van zijn film als een metafoor 
voor het medium zelf: ‘At the heart of the incre¬ 
dibles is a melancholy for lost opportunities in art and 
life. The Superhero can do all these marvelous things, 
but no one wants him to. To me that’s the medium of 
film. It can do all these great things, and yet so many 
times it isn’t allowed to.’ 

Wat betreft de naaste toekomst ziet het er in ieder 
geval goed uit: elf van de dertien computeranimatie- 
films die tot nu toe uitgekomen zijn waren bona fide 
box office hits. De enige twee minder succesvolle 
uitzonderingen (final fantasy en polar express) 
hadden foto-realistische nabootsingen van mense¬ 
lijke karakters in de hoofdrollen, waarvan we kunnen 
leren dat als dat de ambitie is we er vooralsnog beter 
aan doen om aan te kloppen bij Bill Murray en Anjeli- 
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